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全国青少年电子信息智能创新大赛决赛 

——Kodu 创意编程赛（小学 2 组、初中组） 
 

一、比赛主题  

比赛主题：“添码行空，智惠世界”。 

可围绕主题展开想象力，提前设计相关作品。例如：环保、太空

探索、抗疫、能源、运输、人工智能、冬奥会等各种与主题相关的作

品（不限于上述示例）。要体现主题中“利用智慧和智能技术惠及世

界”的核心。 

二、比赛形式及分组 

个人赛，视频讲解，在线答辩。 

比赛分为小学低年级组（1-3 年级）、小学高年级组（4-6年

级）、初中组。各个组别的比赛题目和形式相同，评分仅在本组别内

决定选手在该组别的名次。 

三、比赛内容 

（一）每个选手提前准备讲解视频。可以用复赛作品参加决赛。 

1、讲解视频要求在 5 分钟以内，配本人声音讲解。 

2、视频内容包含：作品标题、姓名、年级、学校；故事背景介

绍；作品演示（如果游戏演示时间太长才能完成，可以在视频编辑时

加速）；重点代码讲解；地图特色介绍；创意和想法等。 

3、视频文件需采用 MP4 格式，文件大小在 200MB以内，清晰度

可以为 480P、720P、1080P。 

4、视频文件命名要求：“姓名-作品名称-选手 id.mp4”。 
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视频文件命名示例：张三-环境保护-12345.mp4 

可登录大赛官网，查询组队信息，找到团队 id（即选手 id）。 

（二）每个选手需按下面要求导出和命名比赛作品。 

1、在 Kodu 软件中，打开作品，点击【首页】-【储存我的世

界】，将作品名称按照“姓名-作品名称-选手 id”命名。如下图所

示。 

 

2、在 Kodu 首页点击【载入】，点击作品，点击【汇出】，用默认

的文件名保存作品文件。如下图所示。 

 

导出的文件名默认是：姓名-作品名称-选手 id,by xxx.kodu2。

注意：如果导出文件的默认文件名不正确，请按第 1步在 Kodu 中修

改作品名，再导出。不要修改导出后的文件名。 
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3、凡是错误命名的作品，将失去比赛资格，因为裁判将你的作

品导入 Kodu后，无法找到含有选手姓名的作品。 

（三）选手身份证明 

选手的身份证照片或户口本的本人页照片，文件名按“姓名-作

品名称-选手 id”命名。 

（四）上传 

参赛选手需加入比赛群，查看通知公告，按要求在指定时间将比

赛讲解视频文件、Kodu 作品文件、选手身份证明文件，上传到规定的

链接地址。 

三、在线答辩 

参赛选手请在比赛群中查看在线答辩时间、顺序的通知，提前安

装好所需软件，测试声音、视频画面。 

在线答辩时，请按裁判员发布的顺序，进入视频会议，回答裁判

提出的问题。在线答辩时间为 3 分钟。 

四、注意事项  

(一) 参赛选手未提交作品和讲解视频，将取消比赛资格。 

(二) 参赛选手答辩迟到 15 分钟及以上，将取消比赛资格。 

(三) 参赛选手须全程独立参加比赛，确保身旁身后不要出现除参赛

选手本人以外的其他人。代考、替考、他人指导等行为按作弊处理，

将取消比赛资格。 

(四) 参赛选手须全程保持本人完整出现于摄像头范围内，答辩期间

离开摄像头属于严重违反比赛规则的行为，将取消比赛资格。 

(五) 参赛选手应于赛前半小时，调试好设备，进入线上等候区等待

裁判员核实身份。 
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(六) 比赛过程中如因参赛选手网络或设备问题导致无法正常连线，

错过比赛时间，将无法获得第二次机会。 

(七) 凡规则中未提及处理方法由大赛组委会决定。  
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附件一  计分表和比赛评分标准 

青少年电子信息智能创新大赛 
软件编程类竞赛 – Kodu 创意编程赛 

计分表 

参赛人/团队：          组别： □小学低年级组  □小学高年级组 □初中组         

 
主题完

整性 

艺术和

趣味性 
创新性 

程序逻

辑性 

演示和

表达 
合计 

权重分 20 20 20 20 20 100 

得分       

 

得分参考：最高 20 分，优秀（16-20 分），良好（11-15 分），一般（6-10 

分），较差（1-5 分）。 

- 完整性：作品符合主题“添码行空，智惠世界”的要求，积极向上，内容丰

富、情节完整，有启示意义。跑题的作品至少要扣掉一半分数。 

- 艺术和趣味性：作品具有一定的艺术性、观赏性、趣味性，可以从地图设计是

否美观、游戏可玩性等角度进行评分。 

- 创新性：是指作品的创意、构思、解决问题的方法、内容形式的设计和规划、

编程语句运用、编程工具使用等方面的独特之处。 

- 程序逻辑性：编程作品程序设计有足够的代码工作量，很好地运用编程技术，

层次分明、逻辑严密，在演示过程中不出现错误和 BUG。 

- 演示和表达：作品演示流畅，讲解和表达清晰、简练、重点突出，有条理。可

以通过 PPT展示辅助讲解。不能只讲游戏玩法，要能讲出作品的设计背景、意

义，以及作品的特色，使评委和观众更好地理解作品。在规定时间内演示和讲解

完毕。 

 

关于取消比赛资格的记录： 

 

裁判员：                        记分员：                  

 

裁判长：                        数据录入：                 


